Projet java
Lucas
	Lucas
	Theo
	Ismaël
	Constant

	Gestion des scores
Gestion de la connexion et création pour les utilisateurs et l’affichage des formulaire

	Gestion du mode de triche 
Gestion du bonus-malus 
Création de la pause
	Création des boutons
Gestion du game-over
Création du score
Création de lancement
	Amélioration du jeu 
Création de la base de donne de niveau et niveau


	1semaine
	1semaine 
	2 seamine 
	2 semaine

	2semaine
	3jour/1jour
	1jour
	1 semaine 




Nous avons utilisé plusieurs IA(chat gpt, gemini, mystral, copilot) différente ce qui nous a permis de comparer les résultats proposer
Nous avons aussi utilisé la documentions https://www.sqlitetutorial.net/sqlite-java/
https://code.visualstudio.com/docs/java/java-project
Nous avons utilisé une vidéo YouTube https://www.youtube.com/watch?v=66lNNz37BP0
Les cours des années précédant et nos projets des années précédent
https://code.visualstudio.com/docs/java/java-project












	Ordre
	Phase du Projet
	Description des Tâches
	Intervenants
	Durée estimée

	1
	Création du jeu
	Suivie du tp
	Toute l’equipe
	~3h

	2
	
	
	Lucas
	~10h

	4
	
	
	Theo
	~6h

	5
	Base de Données
	Création de la base de données pour la gestion des niveaux.
	Lucas
	~4h

	6
	Système de Fin
	Développement de la logique de Game-over.
	Ismaël
	~4h

	7
	Score & Affichage
	Création et gestion du système de calcul du score.
	Lucas, Ismaël
	~5h

	8
	Polissage
	Amélioration globale du jeu et corrections finales.
	Constant
	~8h




